Regulamin Hackathonu Motorola Silver
Code 2.0

Celem Hackathonu “Motorola Silver Code 2.0” (zwanego dalej “Konkursem”) jest
popularyzacja sztuki programowania oraz Nauki wsréd ucznidéw szkot ponadpodstawowych.

Zasady konkursu

Konkurs bedzie przebiegat w dwéch etapach - jeden etap eliminacji oraz spotkanie finatowe.
Eliminacje prowadzone bedg zdalnie z wykorzystaniem Internetu. Najlepsze druzyny
zmierzg sie w finale.

1.0rganizator Konkursu:

a.

b.

Organizatorem Konkursu jest Zespét Szkot Nr 3 im. Antoniego Kocjana w
Olkuszu, Francesco Nullo 32, 32-300 Olkusz (Dalej “Organizator”)
Wspodtorganizatorem Konkursu jest Motorola Solutions Systems Polska Sp. z
0.0. z siedzibg w Krakowie, ul. Czerwone Maki 82, 30-392 Krakéw, ktérego
akta rejestrowe przechowuje Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w
Krakowie, wydziat XI Gospodarczy KRS pod numerem 146875, NIP:
6772135826 (dalej “Motorola”)

Aktualne informacje o Konkursie oraz tres¢ niniejszego regulaminu dostepne
sg na stronie www konkursu htt

2.Uczestnicy Konkursu:

a.

Konkurs adresowany jest do uczniéw szkét ponadpodstawowych.

b. Aby przystgpi¢ do konkursu, zainteresowana szkota musi zgtosi¢ do udziatu w

konkursie co najmniej jedng druzyne. Druzyna musi sklada¢ sie z czterech
0s6b — uczniéw oraz posiada¢ nauczyciela/opiekuna (dalej “Nauczyciel”) —
osobe petnoletnig. Ponadto w kazdej druzynie musi by¢ obecny kapitan
druzyny (dalej “Kapitan”). Zgtoszenia druzyny do Konkursu dokonuje
Nauczyciel lub petnoletnia osoba przez niego delegowana. O delegac;ji
Nauczyciel poinformuje Organizatora.

3.Jury konkursu:

Zadaniem Jury jest ocena prac Druzyn biorgcych udziat w Konkursie.

W sktad Jury konkursu wchodzg przedstawiciele Organizatora, Motoroli oraz
zaproszeni goscie.

Obrady Jury sg tajne, a jej cztonkowie zobowigzani sg do zachowania
dyskrecji co do ich przebiegu.

Jury podejmuje uchwaty i decyzje w gtosowaniu jawnym, zwyktg wiekszoscig
gtoséw w obecnosci wszystkich cztonkow.

Przewodniczgcy Jury z wtasnej inicjatywy lub na wniosek Jurora moze
zarzadzi¢ glosowanie tajne.


https://zskocjan.pl/msc/

f. W przypadku, gdy w gtosowaniu liczba gtosow ,za” i ,przeciw” jest rowna
decyduje gtos Przewodniczgcego.

4.Zasady przeprowadzenia Konkursu:

Zainteresowany Nauczyciel dokonuje rejestracji druzyny wypetniajgc formularz na stronie
internetowej konkursu. Adres formularza: https://zskocjan.pl/msc/. Zgtoszenia mozna
sktada¢ w terminie 8.05.2025 - 22.05.2025. Fakt przyjecia rejestracji zostanie potwierdzony
mailem na adres kontaktowy Opiekuna wskazany w formularzu rejestracyjnym.

a. Konkurs sktada sie z dwoch etapow.
b. Etap pierwszy, eliminacyjny odbedzie sie w dniu 27.05.2025.

iii.
iv.
V.
Vi.

Rozgrywany jest przez Internet i polega na wypetnieniu testu wiedzy
ogolnej z zakresu ogodlnie pojetej Informatyki, w szczegdlnosci
programowania oraz dyscyplin naukowych zgodnych z programem
nauczania szkoty Sredniej

Link do testu wiedzy, bedzie przestany na adres kontaktowy
Nauczyciela

Przyjmowanie rozwigzan testéw konczy sie 27.05.2025 o godzinie
23:59. Testy rozwigzane po tym czasie nie bedg uwzgledniane.
Test rozwigzujg wspolnie cztonkowie druzyny

Na test sktada sie 30 pytan testowych

Wynik druzyny wyrazony bedzie w punktach

C. Etap finalowy — odbedzie sie w terminie 13.06.2025 - 14.06.2025

Vi.

Do etapu finatowego zakwalifikuje sie 8 (osiem) Druzyn, ktére w
etapie eliminacji osiagng najwyzszy wynik w rankingu oraz z
zastrzezeniem punktu 4.c.ii niniejszego regulaminu.
Organizatorowi konkursu przystuguje tzw. dzika karta. Oznacza to, ze
wsrod osmiu druzyn finatowych musi znalezé sie réwniez jedna
druzyna Organizatora nawet jeSli jej cztonkowie nie spetnig
formalnych warunkéw uczestnictwa.

Etap finatowy przeprowadzony bedzie w formie stacjonarnej w
siedzibie Organizatora.

Druzyny bedg wykonywaty zadanie, ktérego tres¢ poznajg po
rozpoczeciu etapu finatowego.

Na zakonczenie druzyny przeprowadzg prezentacje swoich prac.

1. Prezentacja kazdej druzyny nie powinna trwac dtuzej niz 5
(pie€) minut.

2. W szczegolnych przypadkach moze by¢ decyzjg Jury
przedituzona do 7 (siedmiu) minut.

3. Kolejnosc¢ prezentacji druzyn ustalona bedzie zgodnie z
kolejnoscig w etapie eliminacji, przy czym druzyna ktéra
uzyskata najwiekszg liczbe punktéw prezentuje jako ostatnia.

Jury konkursu oceni wszystkie prace pod katem:

1. kompletnosci wykonanego projektu, jednak projekty
nieukohczone nie bedg dyskwalifikowane

2. zgodnosc¢ z zaproponowanym tematem zadania


https://zskocjan.pl/msc/

3. innowacyjnosc¢ rozwigzania, jego potencjat rozwojowy

4. walory uzytkowe (UX) oraz wyglad (Ul)

5. adekwatno$¢ uzytych narzedzi, technologii, czysto$¢ kodu,
architektura rozwigzania (KISS)

6. sposobu przeprowadzenia prezentacji rozwigzania

d. Zakonczenie konkursu i rozdanie nagrod.

na zakonczenie Jury ogtasza swoéj werdykt wraz z krotkim
uzasadnieniem

cztonkowie Druzyn ktérych prace oceniono najwyzej otrzymajg
nagrody rzeczowe

e. Szczegotowy terminarz Konkursu

8.05.2025 - 22.05.2025 - rejestracja uczestnikow
27.05.2025 - eliminacje
13.06.2025 - 14.06.2025 - finat

f. Organizacja

Finat konkursu odbedzie w siedzibie Organizatora, ul. Francesco Nullo
32, 32-300 Olkusz.

na czas trwania Finatu konkursu Organizator zapewnia cztonkom
Druzyn i ich Opiekunom miejsce odpoczynku oraz wyzywienie
Decyzje jury konkursowego majg charakter ostateczny i nie mogg by¢
zmieniane. Wszelkie oceny posrednie i bezposrednie nie sg losowe i
nie zalezg od zadnego czynnika losowego

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu,
a zwlaszcza wskazanych terminéw. Ponadto Organizator zastrzega
sobie prawo do odwotania Konkursu z zachowaniem podania
przyczyny.

w przypadkach nieujetych w niniejszym regulaminie przyjmuje sie
dziatanie zgodne z obowigzujgcymi przepisami prawa, w
szczegdblnosci Kodeksu Cywilnego

5. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu

danych osobowych

Zgodnie z art.13 ust.1 i ust.2 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 27 kwietnia
2016 r. o ochronie 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/EWE (dalej RODO) oraz
ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

1.

Administratorem danych osobowych przekazywanych w ramach wydarzenia jest Zesp6t Szkot
Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu, ul. Francesco Nullo 32 32 — 300 Olkusz.

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych Osobowych — Pani Barbara Kotacz z
ktérg mozna sie skontaktowaC poprzez e — mail: iod@barbarakolaczschule.pl w kazdej
sprawie dotyczgcej przetwarzania Pani/Pana danych osobowych.

Dane osobowe przetwarzane bedg w celu realizacji wydarzenia na podstawie Art. 6 ust. 1 lit.
a ogdlnego rozporzgdzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 .


mailto:iod@barbarakolaczschule.pl

10.

11.

12.

Pani/Pan wyrazg zgode na przetwarzanie danych osobowych i wykorzystanie wizerunku
przez Zespot Szkét Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu w celach zwigzanych

z uczestnictwem w projekcie. Dane osobowe bedg przetwarzane przez Zespot Szkot Nr 3 im.
Antoniego Kocjana w Olkuszu w celach promocyjnych zgodnie z klauzulg informacyjna.

Dane osobowe przechowywane sg zgodnie z obowigzujgcymi w Zespole Szkét Nr 3 im.
Antoniego Kocjana w Olkuszu przepisami Instrukcji Kancelaryjnej.

Odbiorcami danych beda:

- organy i podmioty uprawnione na podstawie przepiséw prawa do otrzymania
Pani/Pana danych osobowych

Pani/Pan ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia, przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia
sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z
prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

Przystuguje Pani/Panu prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych z siedzibg przy ul. Stawki 2 00 — 193 Warszawa, gdy uzna Pan/Pani, iz
przetwarzanie danych osobowych dotyczgcych Pana/Pani, narusza przepisy ogoélnego
rozporzgdzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 .

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze odmowa podania danych
uniemozliwi realizacje celéow do ktérych dane byty zbierane.

Rodzic/Opiekun prawny wyraza zgode na zamieszczenie wizerunku oraz imienia i nazwiska
utrwalonego podczas trwania projektu na stronie internetowej Zespotu Szkét Nr 3 im.
Antoniego Kocjana w Olkuszu oraz na lokalnych portalach i w lokalnej prasie, w celach
zwigzanych z upublicznieniem fotorelacji z jego przebiegu.

Pani/Pana dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji
miedzynarodowej.

Pani/Pana dane osobowe nie bedg podlegaty profilowaniu



Oswiadczenie — zgoda na przetwarzanie danych osobowych i wykorzystanie wizerunku dziecka

w Motorola Silver Code

1. Wyrazam zgode TAK NIE na udziat w projekcie mojego dziecka

.................................................................................................... (imie i nazwisko

dziecka)

organizowanego przez Zespot Szkét Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu.

2. Wyrazam zgode* TAK NIE na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka

.................................................................................................... (imie i nazwisko

dziecka)

w celu realizacji projektu organizowanego przez Zesp6t Szkét Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu.

*Nie wyrazenie zgody skutkuje brakiem mozliwosci udziatu w konkursie.

3. Wyrazam zgode TAK NIE na wykorzystanie wizerunku mojego dziecka

.................................................................................................... (imie i nazwisko

dziecka)

przez Zespot Szkél Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu, w szczegdlnosci poprzez
zamieszczanie informacji o wynikach projektu, zdje¢ lub filmikow na stronie internetowej oraz
innych profilach internetowych zarzadzanych przez Zespot Szkét Nr 3 im. Antoniego Kocjana w
Olkuszu http://zskocjan.pl oraz w mediach (prasa, serwisy internetowe) oraz wydawania wszelkiego
rodzaju publikacji przygotowanych przez Zespdt Szkot Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu.

4. Wyrazam zgodg na nieodptatne 1 nieograniczone czasowo wykorzystanie pracy mojej/mojego
dziecka przez Zespot Szkot Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu w: mediach elektronicznych, na
stronie internetowej jednostki http://zskocjan.pl na portalach spoteczno$ciowych zarzadzanych
poprzez jednostke, w nagraniach audio-video, publikacjach prasowych, folderach i innych materiatach
promocyjnych wydawanych przez Zespot Szkot Nr 3 im. Antoniego Kocjana w Olkuszu w celu
promocji Szkoty oraz utrwalania pozytywnego wizerunku Szkoty.

TAK NIE
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Data i czytelny podpis Rodzicéw/Opiekunéw prawnych
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